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ORIENTATION

Choisir son avenir :aprés la troisiéme

Et oui ne pas savoir quoi faire aprés la troisieme ¢a fait comme méme paniquer non?, entre les parents qui vous mettent
la pression et la fin d'année qui approche a grand pas, c'est chaud.

La fin du collége marque le début d'une étape importante dans la vie d'un éléve l'orientation aprés la troisieme. Ce
moment charniére représente une transition vers le monde du lycée et ouvre la porte a une plusieurs de possibilités. Il
est important de prendre le temps de réfléchir et de planifier son avenir en fonction de ses intéréts, de ses compétences
et de ses ambitions.

Etape 1: Connaitre ses passions et ses aptitudes

La premiére étape dans le processus d'orientation consiste a se connaitre soi-méme. Quels sont vos centres d'intérét ?
Quelles sont vos matiéres préférées ? Quelles sont vos

compétences particulieres ? Prenez le temps de réfléchir a

ces questions afin de cerner les domaines qui vous rend

enthousiasme et dans lesquels vous excellez. e

bty
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Etape 2: Explorer les filieres disponibles PROCESSIONNEL GENERAT ECHNDIGEIOUE

Le systéme éducatif offre une variété de filieres apres la :nicﬁpp"d s terminale générale inalel
troisiéme. Que ce soit en lycée général, technologique ou I I I
professionnel, chaque option a ses propres
caractéristiques. Le lycée général propose des
enseignements plus théoriques, tandis que le lycée

technologique se concentre sur des domaines plus

spécifiques et appliqués. Le lycée professionnel, quant a
|u| Oﬁ:re une formatlon p|US prathue et Voie professionnelle Voie générale... ...et technologique

professionnalisante. Explorez ces différentes filieres pour
trouver celle qui correspond le mieux a vos ambitions. [
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sont possibles.

Etape 3: S'informer sur les métiers
*STHR : Sciences et technologies de I'hétellerie et de la restauration

Une fois que vous avez identifié vos centres d'intérét et

choisi une filiére, il est important de se renseigner sur les métiers liés a cette filiere. Des salons de I'orientation, des

journées portes ouvertes dans les établissements scolaires et des rencontres avec des professionnels peuvent vous

aider a mieux comprendre les débouchés et les réalités du monde du travail. Cette exploration vous permettra de

visualiser votre avenir professionnel et d'affiner vos

choix.

Etape 4: Elaborer un projet d'orientation

A ce stade, élaborez un projet d'orientation en tenant compte de toutes les informations recueillies. Soyez réaliste, mais
ne sous-estimez pas vos capacités. Identifiez les étapes nécessaires pour atteindre vos objectifs, que ce soit par des
études supérieures, une formation professionnelle, ou directement par I'entrée dans le monde du travail.

Etape 5: Demander des conseils

N'hésitez pas a solliciter des conseils aupres de vos enseignants, la conseillere d'orientation( qui se trouve en face de la
salle A208), et parents. Leurs expériences et connaissances peuvent vous guider dans votre prise de décision.

L'orientation aprés la troisieme est un peu compliqué, mais c'est aussi une opportunité excitante pour tracer la voie de
votre avenir. En prenant le temps de vous connaitre, d'explorer les options disponibles et de construire un projet
d'orientation solide, vous serez mieux équipé pour faire face aux défis qui se présenteront et pour poursuivre avec
succes votre parcours éducatif et professionnel.
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L'UNIFORME 5COLAIRE

En 2004, plusieurs école seront in théatre d'une expérience unique le test de I'uniforme scolaire. Quels sont ces
établissements ? Quels seront les criteres de cette expérimentation ? Cet article vous invite a découvrir toutes
les réponses a ces questions passionnantes. Restes connectés pour une plongée dans le futur de I'éducation

L'expérimentation doit commencer en septembre 2024, a la rentrée, voire des le printemps pour les collectivités
les plus motivées. Parmi elles, les villes de Tourcoing, Reims, Nice et les départements de 'Allier et des Alpes-
Maritimes et la région Auvergne-Rhéne-Alpes, entre autres. Le nombre d'établissements testeurs est limité,
puisque la mesure sera en partie financée par I'Etat.

Chaque enfant aura droit a un vétement neuf de rechange par an, selon les collectivités territoriales, si le
modele devient trop court ou s'il est abimé par exemple

Plusieurs questions restent toutefois a trancher est-ce que les filles e et les garcons par exemple auront
exactement le méme modéle ? Va-t-il y avoir des jupes ou des bermudas, pour I'été 7 Le trousseau contient-il
une tenue de sport? Il a été question également d'une blouse, ou d'un tablier, pour les plus petits, en maternelle,
mais la tenue entiere sera-t-elle obligatoire des le plus jeune age, a I'école, ou alors uniquement le haut?

Avant de se lancer, chaque établissement devra valider le projet en conseil d'administration ou en conseil
d'école pour inscrire la mesure dans le reglement intérieur. L'expérimentation bénéficiera d'un suivi scientifique,
une évaluation du climat scolaire, des résultats et de I'ambiance en classe, promet Gabriel Attal.

L'uniforme scolaire en France suscite depuis longtemps des débats passionnés parmi les parents, les
enseignants et les éléves. Alors que certains considérent I'uniforme comme un outil de discipline et de cohésion,
d'autres le voient comme une restriction de la liberté individuelle. Cet article explore les arguments en faveur et
contre |'adoption de I'uniforme scolaire en France.

Pour I'uniforme scolaire :

1. Egalité sociale: L'uniforme scolaire est souvent considéré comme un moyen de réduire les disparités socio-
économiques entre les éleves. En portant le méme vétement, les différences de statut économique
deviennent moins apparentes, créant ainsi un environnement plus égalitaire

2. Cohésion et identité: L'uniforme favorise un sentiment d'appartenance a une communauté scolaire. Il
renforce l'identité de I'école et promeut la cohésion en éliminant les distinctions vestimentaires individuelles,
atténuant ainsi les rivalités basées sur I'apparence.

3. Diminution des pressions sociales: En éliminant la compétition pour la mode ou les marques, l'uniforme
scolaire peut réduire les pressions sociales et les inégalités entre les éléves, créant ainsi un environnement
plus propice a la concentration et a I'apprentissage

Contre l'uniforme scolaire

1 Liberté individuelle: Certains estiment que I'imposition d'un uniforme restreint la liberté d'expression des
éléves. lls soutiennent que le choix de la tenue vestimentaire est une forme d'expression personnelle et que
I'uniforme peut étouffer cette liberté

2. Pas de lien avec la réussite académique: Certains critiques estiment que l'introduction de l'uniforme ne
résout pas les problémes fondamentaux de I'éducation et ne contribue pas directement a I'amélioration des
résultats académiques.

En conclusion, le débat sur l'uniforme scolaire en France souligne les tensions entre le désir

d'égalité, de discipline et de cohésion d'une part, et la défense de la liberté individuelle et la prise
en compte des codts financiers de 'autre. Alors que certains estiment que I'uniforme scolaire peut contribuer a un
environnement d'apprentissage plus égalitaire, d'autres voient en lui une entrave aux droits individuels. Il est essentiel de
considérer ces arguments de maniére équilibrée pour prendre des décisions éclairées sur la politique vestimentaire dans
les écoles francaises.
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Les poids des sacs des cours,

D'apres des études sur le poids des
sacs des collégiens, 1l s'est avéré que la
plupart des sacs étaient bien trop
lourds et pouvaient atteindre un poids
de .5k | (I'équivalant d'un pack de @
bouteilles d'ean de 1L + ['emballage).Ev
movenve, un cartable d'éléve de sixiéme
"pése T a1 kg', sclov les Ostéopathes
de Frauce. "C'est un sujet trés concret et tres importaut. Un éléve
aui a wal aun dos a canse de son cartable, ce w'est pas un éléve dqui
va apprendre convenablement a l'école”, a admis Gabriel Attal.

Adobe Stock | #41738887
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LES JEUX VIDEOS

‘+ﬁ Dans un monde fantastique nommé Teyvat, une sceur et un frére se
ENSH { retrouvent séparés par une déesse inconnue. Le joueur commence son
aventure en tant que Voyageur ou Voyageuse dont l'origine est

IMPACT inconnue,a la recherche de lautre.ll vont voyager a travers tout
Teyvat,en aidant chaque Archon et en découvrant les régions et les

éléments ainsi que les personnage et leurs caractére.

Points forts Points faibles
v les graphiques x  Despace de stockage
v lhistoire développer de chaque x les dialogues
personnage et région X les abysses
v la diversité des équipe et des
personnage

v les énigmes différentes
v les mise a jour

avis personnel sur

a splatoon depuis le début de sa sortie sur Wii U
je devais avoir 5-6 ans

et franchement se jeu a évoluer!
personnalisation était extrémement limifée la coupe
e cheveux était unique donc non personalisable
cheveux atfaché pour les garcons
ef de long cheveux pour [es filles

et 7couleur de yeux

ef pourtant j'étais heureuse avec se qui il y avait dans le temps...
puis j'ai découvert splatoon 2 a mes 9ans (oui oui j'avais du refard)
ef a ma grande surprise il y avait beaucoup plus de’personnalisation

4 _
I ' et de nouvelle armes selon moi ils auraient dit agrandir la ville car

elle était plutéf pefite et manquait d'espace (de plus il y avais des

-
‘ barricade de travaux un peu parfout)
L je preférerais I'ancienne ville mais bon les developpeurs on fout de
méme ajouté une extension d'un aufre mode d'histoire (un peu
cherrrrr)
efun autre mode de jeu aui est en équipe
un

Le Salmon
seul probleme y a des débutants dans des match haut classé...
. . Le jeu le plus coloré que j'ai jamais vue!. Et?ﬂ;\‘gﬁ:‘i‘m‘ 3
Il se joue en ligne ou en solo avec son mode histoire unique pour chaque sorti il y a 1 ans je ['ai achelé dés le jour
collection de sa sortie et 'edmux vous dire que le magasin ETAIT EN
. {2 PTURE LE LENDEMAI
_Game p la Yy en llg he petit conseil réservé volre jeu avant la sortie sinon vous allez partir

au magasin pour revenir les mains vides car rupture de stocks oof
sinon niveau Gameplay et personnalisation JUSTE EPIC
il y a beaucoup de coiffure de couleur et surtout fille ou garcon vous

simple ou compétitive la querre de territoire est LE mode le plus jouer
2 équipe se battent pour leur camps

avec l'argent récolter par les matchs vous pouvez vous achetez des vétements et de nouvelles armes! POUV¢Z choisir celle du 9¢nr¢ OPPOSé si frotisle souhaifez !
Se qui permet au fille d'avoir les cheveux attaché ef lesgarcons des
SPLATFEST ' ) cheveux Ion%.. '
Des festivals occasionnel pour chaque événement et saison avec le theme de selui si de Plus il ya désormais PIEISI?JIFStV: les/Dont celle des J?ux
!’e:uz; o:lé.'fié:zazr (selon la version) aurons chacun un camps avec leur couleur choisissez se que " (heh Cest Papr:;tebs;:‘se:vi demment) Jo
el dafende votre opinion! N\ et le dlc sort se printemps 2024
A la fin vous gagnerez des récompenses rare si votre équipe gagne le festival! pour résumer j'adore ces jeux méme leurs pelits defa
SR . Merci d'avoir lyl>< ,
Mode histoire D )\ A
Sa je vous laisse le découyLir par vous méme je ne souhaite pas.vous spoil

.



LE COIN LECTURE

Les carnet de 1’apothicaire

f\ f 3
Mao Mao a une vie compliquée. Formée dés son jeune age par &
un apothicaire du quartier des plaisirs, elle se retrouve enlevée
et vendue comme servante dans le quartier des femmes du
palais impérial I Entouré de hauts murs, il est coupé du monde
extérieur. Des mysteres tréne sur le palais impérial

Dr. Stone

W'y
%

o 4a==42 Taiju, un lycéen tokyoite, est un jour victime d'un phénomene
%L.& 4 mystérieux : en une fraction de seconde, I'humanité entiere est
"* transformée en pierre | Des milliers d'années plus tard, a son
Lol = réveil, il décide de rebétir la civilisation a partir de zéro avec
T son ami Senku.

Ochi no ko

Le docteur Goré est obstétricien dans un hépital de campagne. gz
Il est loin du monde de paillettes dans lequel évolue Ai Hoshino, §
une chanteuse au succes grandissant dont il est "un fan absolu”.
Ces deux-la vont peut-étre se rencontrer dans des circonstances
peu favorables, mais cet événement changera leur vie a jamais !
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